IROUMADAM

Het spel werd al 500 jaar geleden in Antwerpen gespeeld. Soms op een tafel en soms op de grond.

Doel:

De meeste punten verzamelen, door de kaasbollen volledig door het poortje te rollen.

Onderdelen:

* Een houten bak met poortjes
* 5 grote schijven (kaasbollen)
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Opgelet:

Vermijd ruwe ondergronden bij het spelen van de Troumadam. Zo vermijd je ernstige slijtage van de
kaasbollen. Speel dit daarom op een effen ondergrond of in het gras.

Spelregels & puntentelling

* Boven elke opening staat een puntenwaarde van 1 tot 9.

* De spelers staan op 6 m van de plank.

* Je probeert al de vijf kaasbollen binnen te rollen. Dit gaat het best als je onderhands werpt.

* De andere spelers kijken goed door welke opening (trou) de bol binnen rolt en tellen de punten op.
* Daarna komen de andere spelers aan de beurt.

* Wie de meeste punten verzamelde is gewonnen.

Schade of verlies:

* Bij elke onbruikbare of verloren sjoel wordt er €8 aangerekend

* Als de kaasbollen beschadigd zijn door gebruik op verkeerde ondergrond, dan wordt er €3 per
beschadigde bol aangerekend.

* Andere: wordt bepaald a.d.h.v. de ernst



